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unit Msgbunit;


interface





uses


  SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics, Controls,


  Forms, Dialogs, StdCtrls;





type


  TForm1 = class(TForm)


    Startknopf: TButton;


    Endeknopf: TButton;


    procedure StartknopfClick(Sender: TObject);


    procedure EndeknopfClick(Sender: TObject);


  private


    { Private-Deklarationen }


  public


    { Public-Deklarationen }


  end;





var  Form1: TForm1;





implementation


{$R *.DFM}





procedure TForm1.StartknopfClick(Sender: TObject);


begin      {1}


  If MessageDlg('Sind Sie da?', mtConfirmation, [mbYes,mbNo], 0) = mrYes


  then ShowMessage('Schön, daß Sie da sind!')      {2}


  else ShowMessage('Schade, daß Sie nicht da sind!');


end;





procedure TForm1.EndeknopfClick(Sender: TObject);


begin   


  close    


end;





end.





{------------------------------------------------------------------------}


 MessageDlg ist eine FUNCTION. Sie hat als Argumente den Text, der im Fenster (Siehe oben links) angezeigt werden soll, dann den Typ des Fensters, dann die Menge der anzuzeigenden Knöpfe und dann noch die Nummer für eine evtl. Hilfedatei. Als Rückgabewert liefert die Function die Art des gedrückten Knopfes. (Näheres siehe Online-Hilfe von Delphi: Mit der Maus auf das Wort MessageDlg klicken und F1 drücken)


 ShowMessage ist eine PROCEDURE, die einfach den angegebenen Text in einem Fenster zusammen mit einem Ok-Knopf anzeigt (Siehe oben rechts).


Messagefenster
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