


� EINBETTEN PaintShopPro  ����
Besonderheit:





Der Schließen-Knopf ist ein BitBtn : � EINBETTEN PaintShopPro  ���.





(Register Zusätzlich)





Man muß ihn nur auf das Formular  legen und im Objekt�inspek�tor die Eigen�schaft Kind auf bkClose setzen.





Der Knopf funktioniert (als Programmende-Knopf), ohne weitere Ereig�nis�prozedur.�
�



unit Kurv_u;





interface





uses


  SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics, Controls,


  Forms, Dialogs, StdCtrls, Buttons;





type


  TKurveFormular = class(TForm)


    xFeld: TEdit;


    yFeld: TEdit;


    Label1: TLabel;


    Label2: TLabel;


    BitBtn1: TBitBtn;


    Zeichnekopf: TButton;


    procedure FormMouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;


      Shift: TShiftState; X, Y: Integer);


    procedure ZeichnekopfClick(Sender: TObject);


    procedure FormActivate(Sender: TObject);


  private


    { Private-Deklarationen }


  public


    { Public-Deklarationen }


  end;





var


  KurveFormular: TKurveFormular;





implementation


{$R *.DFM}





var Einheit:  Integer;


    Ursprung: Record i,j: Integer end;








function f(x: Real): Real;


begin


  f := cos(x);


end;





�
procedure TKurveFormular.FormActivate(Sender: TObject);


begin						


  Einheit := 30;


  With KurveFormular do begin


    Ursprung.i := Width Div 2;  Ursprung.j := (Height-30) Div 2;


    Canvas.Pen.Color := clBlack;


  end;


end;








procedure TKurveFormular.FormMouseDown(Sender: TObject; 


          Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);


begin


  xFeld.Text := IntToStr(x);


  yFeld.Text := IntToStr(y);


end;








procedure Achsenzeichnen;


begin


  With KurveFormular do begin


    Canvas.moveto(0,Ursprung.j);  Canvas.lineto(Width,Ursprung.j);


    Canvas.moveto(Ursprung.i,0);  Canvas.lineto(Ursprung.i,Height);


  end;


end;








procedure KurveZeichnen;


var i,j: Integer;


    x,y: Real;


begin


  With KurveFormular do begin


    i := 0;   x := (i - Ursprung.i) / Einheit;


    y := f(x);


    j := -round(y*Einheit) + Ursprung.j;


    canvas.moveto(i,j);


    for i := 1 to Width do begin


      x := (i - Ursprung.i) / Einheit;


      y := f(x);


      j := -round(y*Einheit) + Ursprung.j;


      canvas.lineto(i,j);


    end;


  end;


end;








procedure TKurveFormular.ZeichnekopfClick(Sender: TObject);


begin


  Achsenzeichnen;


  KurveZeichnen;


end;








end.
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