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procedure MoveTo(X, Y: Integer);


Die Methode MoveTo ändert die aktuelle Zeichenposition in die Koordinaten, die in X und Y übergeben wurden. Die aktuelle Position wird durch die Eigenschaft PenPos angegeben. Sie sollten MoveTo zum Setzen der aktuellen Position verwenden, anstatt PenPos direkt zu setzen.








procedure LineTo(X, Y: Integer);


Die Methode LineTo zeichnet auf die Zeichenfläche eine Linie von der aktuellen Zeichenposition (durch die Eigenschaft PenPos angegeben) zu dem durch X und Y angegebenen Punkt und setzt die Stiftposition auf (X, Y).








procedure Rectangle(X1, Y1, X2, Y2: Integer);


Die Methode Rectangle zeichnet ein Rechteck auf der Zeichenfläche, dessen obere linke Ecke sich im Punkt (X1, Y1) und dessen  untere rechte Ecke sich im Punkt (X2, Y2) befindet. Rectangle zeich�net ein Rechteck unter Verwendung der gegenwärtigen Pinsel- (TBrush ) und Stiftattribute (TPen ).








procedure Ellipse(X1, Y1, X2, Y2: Integer);


Die Methode Ellipse zeichnet eine Ellipse, die durch ein begrenzendes Rechteck auf der Zeichen�fläche definiert ist. Der obere linke Punkt des begrenzenden Rechtecks befindet sich an den Pixel-Koordinaten (X1, Y1), der untere rechte Punkt an den Koordinaten (X2, Y2). Bilden die Punkte des Rechtecks ein Quadrat, wird ein Kreis gezeichnet.








procedure Polygon(Points: array of TPoint);


Bsp:         Polygon([Point(10,10),Point(10,20),Point(20,20)]);


Die Methode Polygon zeichnet eine Reihe von Linien auf der Zeichenfläche durch Verbinden der in Points übergebenen Punkte (wie es die Methode PolyLine macht) und schließt dann die Form durch Zeichnen einer Linie vom letzten zum ersten Punkt. Nachdem die Form vollständig gezeichnet wurde, wird sie unter Verwendung des gegenwärtigen Pinsels gefüllt.
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