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{------------------------------------------------------------------------}


DATEI   RECHUNIT.PAS








unit Rechunit;





interface





uses


  SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics, Controls,


  Forms, Dialogs, StdCtrls;





type


  TForm1 = class(TForm)


    Edit1: TEdit;


    Edit2: TEdit;


    Edit3: TEdit;


    Label1: TLabel;


    Label2: TLabel;


    Button1: TButton;


    procedure Button1Click(Sender: TObject);


  private


    { Private-Deklarationen }


  public


    { Public-Deklarationen }


  end;





var


  Form1: TForm1;





implementation





{$R *.DFM}





procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);


Var a,b,c: Real;


begin


  a := strtofloat(edit1.text);  { Nur diese 4 Zeilen mussten programmiert }


  b := strtofloat(edit2.text);  { werden. Alles andere haben die visu-    }


  c := a + b;                   { ellen Komponenten selbst erzeugt, indem }          


  Edit3.Text := floattostr(c);  { sie auf das Formular gelegt wurden.     }


end;





end.


Einfaches Additionsprogramm 


(Hauptprogramm   RECHNE.DPR  ist nicht abgedruckt)
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