Typ�
Aufgabe�
Benutzung / Beispiele�
�
Label


� EINBETTEN PaintShopPro  ���


Name z.B.: MeinLabel�
Anzeige einer Textzeile,


Plazierung von Text auf dem Formular�
Im Objektinspek�tor Eigenschaft Caption (Beschriftung) festlegen oder  Wertzuweisung an die Eigenschaft Caption:





MeinLabel.Caption := ´Hallo!´


�
�
Edit


� EINBETTEN PaintShopPro  ���


Name z.B:


Eingfeld�
Anzeige einer Textzeile mit Editier- und Ein�gabe�möglichkeit 





Code kann z.B. über das Ereignis OnChange angehängt werden.�
Im Objektinspektor Eigenschaft Text evtl. festlegen oder über


Wertzuweisung Eigenschaft Text verändern oder verwenden:





Eingfeld.Text := ´Hallo Welt!´;  


{statt früher writeln}





s := Eingfeld.Text;    { s: String }


{statt früher readln}�
�
Button


� EINBETTEN PaintShopPro  ���


Name z.B.:


OkKnopf�
Knopf zum „Drauf�klicken“, um ange�hängten Code (Ereignis OnClick) auszuführen.�
Im Objektinspektor Eigenschaft  Caption festlegen.





Bei der Formularentwicklung erzeugt ein Doppelklick auf  den Button die Ereignisprozedur TForm1.OkKnopfClick , in der dann sofort der gewünschte Code programmiert werden kann.�
�
CheckBox


� EINBETTEN PaintShopPro  ���


Name z.B.:


Maennlich�
Feld  zum Ankreu�zen per Mausklick





Entspricht Eingabe eines Boolschen Werts�
Im Objektinspektor Eigenschaft Caption festlegen und mit der Eigenschaft Checked evtl. Kreuzchen vorgeben.





Abfrage bzw. Belegung der Eigenschaft Checked im Programm:





If Maennlich.Checked then ... ;


Maennlich.Checked := False;�
�
ListBox


� EINBETTEN PaintShopPro  ���


Name z.B.:


MyLBox�
Anzeige mehrerer Textzeilen. 








Falls die Box zu klein ist , er�scheint automatisch ein Rollbalken











Bei der folgenden Komponente Memo müssen evtle. Roll�balken explizit im Objektinspektor ein�geschaltet werden.�
Im Objektinspektor in der Eigenschaft  Items auf � EINBETTEN PaintShopPro  ��� klicken und im Stringlisteneditor Vorbelegungen machen.





Zugriff auf Eigenschaften während der Laufzeit:


MyLBox.ItemIndex    Aktueller Zeilenindex (ab 0 gezählt!)


MyLBox.Items.Count  Anzahl der Zeilen 


MyLBox.Items[i]     i-ter String in der Liste (0..Count-1)


MyLBox.Sorted       True oder False setzen für Sortierung


MyLBox.Clear        Gesamte Box löschen





Wichtige Methoden:


MyLBox.Items.Add(´Hallo´)  Neue Zeile anhängen


MyLBox.Items.Delete(i)     Löscht i-te Zeile


MyLBox.Items.Insert(i,s)   Fügt String s an Pos. i ein


MyLBox.Items.Exchange(2,5) Vertauscht 2. und 5. Zeile


MyLBox.Items.LoadFromFile(´TEST.TXT’)   ...


MyLBox.Items.SaveToFile(´TEST.TXT´)     ...


      Komplette Liste   Laden von / Speichern in   Datei TEST.TXT�
�
Memo


� EINBETTEN PaintShopPro  ���


Name z.B.:


MeinMemo�
Anzeige mehrerer Textzeilen aber mit Editier- und Ein�gabemöglichkeit.


�
Es gilt fast dasselbe wie oben für die Komponente Listbox.


Dort überall   MyLBox.Items  durch  MeinMemo.Lines  ersetzen.





Die Eigenschaft  Itemindex  existiert nicht für Memos.�
�
StringGrid


� EINBETTEN PaintShopPro  ���


Name z.B.:


TextTafel





Im Regis�ter Zu�sätz��lich�
Zweidimensionales Feld zur Anzeige von Strings in Tabel�len�form�
Im Objektinspektor Eigenschaften RowCount und ColCount und FixedRows und FixedCols festlegen.





Zugriff auf Eigenschaften während der Laufzeit:


TextTafel.Cells[s,z]    String in Spalte s, Zeile z


TextTafel.RowCount      Anzahl der Zeilen


TextTafel.ColCount      Anzahl der Spalten


TextTafel.FixedRows     Anzahl der oben fixierten Zeilen


TextTafel.FixedCols     Anzahl der links fixierten Spalten�
�



Wichtige visuelle Komponenten
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