Solitaire
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unit Solitair;

interface

uses

  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,

  StdCtrls, ExtCtrls, Grids, Spin, Menus, Buttons;

type

  TBrett=Array[0..120]of Byte;

  TStackInhalt=TBrett;

  TStack        = ^TStackEintrag;

  TStackEintrag = record

                  Eintrag   :TStackInhalt;

                  Naechster :TStack

                 end;

  TSoli = class(TForm)

    Ausgabe: TDrawGrid;

    Eingabe: TRadioGroup;

    BrettN: TRadioGroup;

    Anzeige: TListBox;

    VerZoe: TSpinEdit;

    LabelV: TLabel;

    LabelA1: TLabel;

    LabelA2: TLabel;

    CheckZiel: TCheckBox;

    LabelZ: TLabel;

    MainMenu: TMainMenu;

    Start: TMenuItem;

    Demo: TMenuItem;

    Variante: TRadioGroup;

    Back: TSpeedButton;

    procedure EingabeClick(Sender: TObject);

    procedure AusgabeDrawCell(Sender: TObject; Col, Row: Integer;

                              Rect: TRect; State: TGridDrawState);

    procedure Init;

    procedure BrettNClick(Sender: TObject);

    function TimeSekunden:Extended;

    procedure Delay(Zeit:DWord);// Pausenzeit in Millisekunden

    procedure AusgabeMouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;

                               Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

    procedure VerZoeChange(Sender: TObject);

    procedure CheckZielClick(Sender: TObject);

    procedure FormCreate(Sender: TObject);

    procedure Suchen(var FL:Boolean);

    procedure AsmSuchen(var FL:Boolean);

    procedure StartClick(Sender: TObject);

    procedure DemoClick(Sender: TObject);

    procedure AusgabeDragOver(Sender, Source: TObject; X, Y: Integer;

                              State: TDragState; var Accept: Boolean);

    procedure AusgabeDragDrop(Sender, Source: TObject; X, Y: Integer);

    procedure AusgabeEndDrag(Sender, Target: TObject; X, Y: Integer);

    procedure VarianteClick(Sender: TObject);

    procedure BackClick(Sender: TObject);

  private

    { Private-Deklarationen }

  public

    { Public-Deklarationen }

  end;

var Soli: TSoli;

implementation

{$R *.DFM}

{$R CURSOR.RES}

{$R+,Q+}

const crChecker=1;

var  Brett,BrettKopie:TBrett;                   // Feldinhalte

     Richtung:Array[0..4]of shortint;           // Richtungsänderungen L,R,O,U

     PS,PR,RX,P:Array[0..35]of Byte;            // gesetzte Richtung,   PS

                                                // aktuelle Richtung,   PR

                                                // gesetzter Stein,     RX

                                                // Feldposition         P

     X1,X2:Array[0..35]of shortint;             // Position von Stein   X1

     // StartIndex '0' wegen Speicherzugriff    // Position nach Stein  X2

     RT:Array[1..4]of STRING[6];                // Richtungsbezeichnung

     Modus,Max,FI,Ziel,AN,EN,MA:Byte;           // Modus=setzen,nehmen

                                                // Max = mögliche Positionen

                                                // FI = Stein bzw. nichtStein

                                                // Ziel=Zielfeld

                                                // An=Anfangsfeld

                                                // En=Endfeld

                                                // Ma=Anzahl der Steine

     ColDrag,RowDrag:Integer;                   // Steinkoordinaten für DaD

     Pause,V,ZugNr:Integer;                     // Verzögerung, Versuchszähler

                                                // ZugNummer bei Demo

     Erfolg,IsDragging:Boolean;

     Keller:TStack;                              // Stapelvariable

 function TSoli.TimeSekunden:Extended;

  var H, M, S, MS : Word;

  begin

   DecodeTime(Now,H,M,S,MS);

   TimeSekunden:=3600.0*H+60.0*M+S+MS/1000

  end;

 function StackLeer(s:TStack):Boolean;

  begin StackLeer:=s=nil end;

 procedure InitStack(var s:TStack);

  begin s:=nil end;

 procedure Push(var s:TStack;E:TStackInhalt);     // Daten auf den Stapel legen

  var p:TStack;

   begin new(p);p^.Eintrag:=E;p^.Naechster:=s;s:=p end;

 procedure Pop(var s:TStack;var E:TStackInhalt);  // Daten vom Stapel nehmen

  var p:TStack;

   begin E:=s^.Eintrag;p:=s^.Naechster;dispose(s);s:=p end;

 procedure TSoli.Delay(Zeit:DWord);// Pausenzeit in Millisekunden

  var AktuelleZeit:DWord;

  begin

   AktuelleZeit:=GetTickCount;

   repeat Application.ProcessMessages until GetTickCount-AktuelleZeit>Zeit

  end;

 procedure TSoli.Init;

  var I,J,B:Integer;

  begin

   if Eingabe.ItemIndex=1 then FI:=1 else FI:=0;

   for I:=0 to 120 do BrettKopie[I]:=255;AN:=26;B:=AN;EN:=94;

   for I:=1 to 7 do

    begin

     for J:=0 to 2 do BrettKopie[B+J]:=FI;

     B:=B+11

    end;

   B:=46;

   for I:=1 to 3 do

    begin

     for J:=0 to 6 do BrettKopie[B+J]:=FI;

     B:=B+11

    end;

   if BrettN.ItemIndex=1 then

    begin

     Max:=36;

     BrettKopie[36]:=FI;BrettKopie[40]:=FI;

     BrettKopie[80]:=FI;BrettKopie[84]:=FI

    end

   else

    begin

     Max:=32;

     BrettKopie[36]:=255;BrettKopie[40]:=255;

     BrettKopie[80]:=255;BrettKopie[84]:=255

    end;

   if FI=0 then begin Modus:=0;FI:=1 end

   else begin Modus:=1;FI:=0 end;

   Ausgabe.Repaint;

  end;

 procedure TSoli.EingabeClick(Sender: TObject);

  begin Demo.Enabled:=false;Init end;

 procedure TSoli.BrettNClick(Sender: TObject);

  begin Demo.Enabled:=false;Init end;

 procedure TSoli.AusgabeDrawCell(Sender: TObject; Col, Row: Integer;

                                   Rect: TRect; State: TGridDrawState);

  var Nr:Integer;

  begin

   with Ausgabe.Canvas do

    begin

     Nr:=Col+11*Row+24;

     Brush.Style:=bsSolid;

     if BrettKopie[Nr]=0 then

      begin

       Brush.Color:=clOlive;FillRect(Rect);

       if Nr=Ziel then

        begin

         Brush.Style:=bsClear;

         Brush.Color:=clLime;

         Ellipse(Rect.Left+8,Rect.Top+8,Rect.Right-8,Rect.Bottom-8)

        end

      end

     else

      if BrettKopie[Nr]=255 then

       begin Brush.Color:=clRed;FillRect(Rect) end

      else

       begin

        Brush.Color:=clOlive;FillRect(Rect);

        Brush.Style:=bsClear;

        Brush.Color:=clBlack;

        Ellipse(Rect.Left+2,Rect.Top+2,Rect.Right-2,Rect.Bottom-2);

        if Nr=Ziel then

         begin

          Brush.Color:=clLime;

          Ellipse(Rect.Left+8,Rect.Top+8,Rect.Right-8,Rect.Bottom-8)

         end

       end;

    end;

  end;

 procedure TSoli.Suchen(var FL:Boolean);

  var Gesetzt,Fertig:Boolean;

      Z:Byte;

  begin

   FL:=false;Gesetzt:=true;Z:=1;

   repeat

    if Gesetzt then P[Z]:=AN-1;

    repeat

     if P[Z]=EN then

      begin

       dec(Z);

       if Z>0 then

        begin

         BrettKopie[P[Z]]:=1;

         BrettKopie[X1[Z]]:=1;

         BrettKopie[X2[Z]]:=0

        end

      end

     else begin inc(P[Z]);RX[Z]:=0 end

    until (Z=0) or (BrettKopie[P[Z]]=1);

    if Z>0 then

     begin

      Gesetzt:=false;Fertig:=false;

      repeat

       if RX[Z]<4 then

        begin

         inc(RX[Z]);

         X1[Z]:=P[Z]+Richtung[RX[Z]];X2[Z]:=X1[Z]+Richtung[RX[Z]];

         if BrettKopie[X1[Z]]=1 then if BrettKopie[X2[Z]]=0 then

          begin

           BrettKopie[P[Z]]:=0;BrettKopie[X1[Z]]:=0;BrettKopie[X2[Z]]:=1;inc(V);PS[Z]:=P[Z];

           PR[Z]:=RX[Z];Gesetzt:=true

          end

        end

       else Fertig:=true;

       if Gesetzt then

        if Z<MA then inc(Z)

        else if (Ziel>0) and (BrettKopie[Ziel]<>1) then

              begin

               Gesetzt:=false;

               BrettKopie[P[Z]]:=1;

               BrettKopie[X1[Z]]:=1;

               BrettKopie[X2[Z]]:=0

              end

             else FL:=true

      until Gesetzt or Fertig;

     end

   until (Z=0) or FL;

  end;

 procedure TSoli.AsmSuchen(var FL:Boolean);

  begin

   asm

             pushad                         // alle Register auf den Stapel

             mov edi,FL                     // EDI:=Zeiger auf FL

             mov [edi],0                    // FL:=false

             mov ecx,0                      // ECX:=0

             mov eax,0                      // EAX:=0

Hier fehlt was!

    @FLAG:   mov edi,FL                     // EDI:=Zeiger auf FL

             mov [edi],ah                   // FL:=true

    @RAUS:   popad                          // alle Register restaurieren

   end

  end;

 procedure TSoli.StartClick(Sender: TObject);

  var I:Integer;

      TSek:Extended;

  begin

   Pause:=VerZoe.Value;LabelZ.Caption:='Ziel = '+IntToStr(Ziel);

   LabelA1.Visible:=false;LabelA2.Visible:=false;

   for I:=1 to 35 do

    begin PS[I]:=0;PR[I]:=0;RX[I]:=0;P[I]:=0;X1[I]:=0;X2[I]:=0 end;

   MA:=0;

   for I:=0 to 120 do

   if BrettKopie[I]=1 then inc(MA);

   dec(MA);Brett:=BrettKopie;Anzeige.Clear;

   Screen.Cursor:=crHourGlass;

   V:=0;TSek:=TimeSekunden;

   if Variante.ItemIndex=1 then Suchen(Erfolg)

   else AsmSuchen(Erfolg);

   TSek:=TimeSekunden-TSek;

   Screen.Cursor:=crDefault;

   Anzeige.Items.Add('Rechenzeit='+Format('%0.2f',[TSek])+' Sek.');

   Anzeige.Items.Add('Anzahl der Aufrufe :'+IntToStr(V));

   if not Erfolg then Anzeige.Items.Add('Keine Lösung !!')

   else

    begin

     BrettKopie:=Brett;Anzeige.Items.Add('');

     Anzeige.Items.Add(Format('%3s',['Zug'])+Format('%6s',['Von'])+

                       Format('%7s',['Wie'])+Format('%8s',['Nach']));

     for I:=1 to MA do

      begin

       Anzeige.Items.Add(Format('%3d',[I])+Format('%6d',[PS[I]])+

                         Format('%8s',[RT[PR[I]]])+Format('%6d',[X2[I]]));

      end;

     Demo.Enabled:=true;

    end;

   Windows.Beep(500,1000); // Fertig

  end;

 procedure TSoli.AusgabeMouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;

                                  Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

  var Col,Row,Nr:Integer;

  begin

   Ausgabe.MouseToCell(X,Y,Col,Row);

   Nr:=Col+Row*11+24;

   if (NR>25) and (NR<95) and (BrettKopie[NR]<255) then

    begin

     if Variante.ItemIndex<2 then

      begin

       if (Shift=[ssRight]) and CheckZiel.Checked then

        begin

         Ziel:=NR;Ausgabe.Repaint;

         LabelZ.Caption:='Ziel = '+IntToStr(Ziel);

        end;

       if Shift=[ssLeft] then

        begin BrettKopie[NR]:=1-BrettKopie[NR];Ausgabe.Repaint end;

      end

     else if BrettKopie[NR]=1 then

           begin

            ColDrag:=Col;RowDrag:=Row;

            BrettKopie[Nr]:=0;Ausgabe.Repaint;

            BrettKopie[Nr]:=1;// zum Rückgängig machen bei OnEndDrag

            IsDragging:=true;

            Ausgabe.BeginDrag(true)

           end

    end

  end;

 procedure TSoli.DemoClick(Sender: TObject);

  var I:Integer;

  begin

   BrettKopie:=Brett;Ausgabe.Repaint;Delay(Pause);

   LabelA1.Visible:=true;LabelA2.Visible:=true;

   LabelA1.Caption:=Format('%3s',['Zug'])+Format('%6s',['Von'])+

                       Format('%7s',['Wie'])+Format('%8s',['Nach']);

   for I:=1 to MA do

    begin

     LabelA2.Caption:=Format('%3d',[I])+Format('%6d',[PS[I]])+

                        Format('%8s',[RT[PR[I]]])+Format('%6d',[X2[I]]);

     BrettKopie[PS[I]]:=0;BrettKopie[X1[I]]:=0;BrettKopie[X2[I]]:=1;

     Ausgabe.Repaint;Delay(Pause);

    end

  end;

 procedure TSoli.VerZoeChange(Sender: TObject);

  begin Pause:=VerZoe.Value end;

 procedure TSoli.CheckZielClick(Sender: TObject);

  begin

   if not CheckZiel.Checked then

    begin

     Ziel:=0;LabelZ.Caption:='Ziel = '+IntToStr(Ziel);

     Ausgabe.Repaint;

    end

  end;

 procedure TSoli.FormCreate(Sender: TObject);

  begin

   Demo.Enabled:=false;Init;

   InitStack(Keller);

   Screen.Cursors[crChecker]:=LoadCursor(HInstance,'DragCursor');

   Ausgabe.DragCursor:=crChecker;

   Richtung[1]:=-1;Richtung[2]:=11;Richtung[3]:=1;Richtung[4]:=-11;

   RT[1]:='Links';RT[2]:='Runter';RT[3]:='Rechts';RT[4]:='Hoch';

  end;

 procedure TSoli.AusgabeDragOver(Sender, Source: TObject; X, Y: Integer;

                                 State: TDragState; var Accept: Boolean);

  var Col,Row,Nr,NrAlt,NrUeber,Diff:Integer;

  begin

   Ausgabe.MouseToCell(X,Y,Col,Row);

   Nr:=Col+Row*11+24;

   NrAlt:=ColDrag+RowDrag*11+24;

   NrUeber:=(Nr+NrAlt)div 2;

   Diff:=Abs(Nr-NrAlt);

   if (Source is TDrawGrid) and (TDrawGrid(Source).Name='Ausgabe') then

    Accept:=(Nr>25) and (Nr<95) and (BrettKopie[Nr]=0) and

            (BrettKopie[NrUeber]=1) and ((Diff=2) or (Diff=22))

   else Accept:=false

  end;

 procedure TSoli.AusgabeDragDrop(Sender, Source: TObject; X, Y: Integer);

  var Col,Row,Nr,NrAlt,NrUeber,Wie,I,N:Integer;

  begin

   Ausgabe.MouseToCell(X,Y,Col,Row);

   Nr:=Col+Row*11+24;

   NrAlt:=ColDrag+RowDrag*11+24;

   NrUeber:=(Nr+NrAlt)div 2;

   Push(Keller,BrettKopie);// Zug abspeichern

   BrettKopie[NrAlt]:=0;BrettKopie[NrUeber]:=0;BrettKopie[NR]:=1;Ausgabe.Repaint;

   Wie:=0;

   if Nr-NrAlt=-2  then Wie:=1;

   if Nr-NrAlt=2   then Wie:=3;

   if Nr-NrAlt=-22 then Wie:=4;

   if Nr-NrAlt=22  then Wie:=2;

   inc(ZugNr);

   Anzeige.Items.Add(Format('%3d',[ZugNr])+Format('%6d',[NrAlt])+

                     Format('%8s',[RT[Wie]])+Format('%6d',[Nr]));

   N:=0;

   for I:=0 to 120 do

    if BrettKopie[I]=1 then inc(N);

   if N=1 then

    begin

     LabelA2.Visible:=true;

     LabelA2.Caption:='Du hast die Aufgabe in '+IntToStr(ZugNr)+

                      ' Zügen geschafft!';

    end

  end;

 procedure TSoli.AusgabeEndDrag(Sender, Target: TObject; X, Y: Integer);

  begin

   if IsDragging then

    with Ausgabe do

     begin

      Repaint;

      IsDragging:=false

     end

  end;

 procedure TSoli.VarianteClick(Sender: TObject);

  var Inhalt:TStackInhalt;

  begin

   Anzeige.Items.Clear;ZugNr:=0;Start.Enabled:=true;

   LabelA1.Visible:=false;LabelA2.Visible:=false;

   Demo.Enabled:=false;

   Back.Left:=224;

   Back.Top:=176;

   Back.Visible:=false;

   while not StackLeer(Keller) do Pop(Keller,Inhalt);

   if Variante.ItemIndex=2 then

    begin

     Start.Enabled:=false;

     Back.Left:=LabelA1.Left;

     Back.Top:=LabelA1.Top;

     Back.Visible:=true;

     Anzeige.Items.Add(Format('%3s',['Zug'])+Format('%6s',['Von'])+

                       Format('%7s',['Wie'])+Format('%8s',['Nach']));

    end

  end;

 procedure TSoli.BackClick(Sender: TObject);

  begin

   if Variante.ItemIndex<2 then exit;

   if not StackLeer(Keller) then

    begin

     LabelA2.Visible:=false;

     Pop(Keller,BrettKopie);

     Ausgabe.Repaint;

     Anzeige.Items.Delete(Anzeige.Items.Count-1); // letzte Zeile löschen

    end

  end;

end.
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